A AVERTISSEMENT Avantdejoueracejeu,veuillezlirelemanueld’utilisation Xbox360®
ainsi que les manuels des accessoires pour obtenir toutes les informations importantes
relatives a la santé et a la sécurité. Veillez a conserver tous les manuels pour une utilisation
future. Pour les manuels de console de remplacement et d'accessoires, rendez-vous sur le
site www.xbox.com/support.

ALIREAVANTTOUTEUTILISATIOND ' UNJEUVIDEOPARVOUS-MEMEOUPARVOTREENFANT

I. Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de
votre écran.

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance
de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

Il. Avertissement sur I'épilepsie

Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant,
des pertes de conscience a la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses
fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs
ou d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsquelles jouent a certains jeux vidéo
comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas d'antécédent médical ou n'ont
jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptdmes liés a I'épilepsie
(crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin
avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils
jouentavec des jeuxvidéo. Sivous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes suivants
: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation,
mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience,

il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

Qu’'est-ce que le systéme PEGI ?
Le systeme de classification par catégorie d'age PEGI a été congu pour éviter que
les mineurs soient exposés a des jeux au contenu inapproprié a leur groupe d'age.
VEUILLEZ NOTER qu'il n‘indique pas le niveau de difficulté du jeu. Ce systeme de
classification, comprenant deux parties, permet aux parents et aux personnes qui
achetent des jeux vidéo pour des enfants de faire un choix avisé et approprié a I'age du
joueur. La premiére partie est une évaluation de I'age :-

™ ™ ™

La seconde partie présente des icones décrivant le type de contenu du jeu. Selon le jeu, il
peuty avoir plusieurs descripteurs de contenu. L'évaluation de I'age refléte l'intensité de ce
contenu. Les descripteurs de contenu sont les suivants :-

™ r ™ r ™ ™ ™ g
VIOLENGE [ LaNGAGE GROSSIER PEUR DROGUE DISCRIMINATION JEUX DE HASARD ONLINE

Pour plus d'informations, rendez-vous sur http://www.pegi.info et pegionline.eu
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Xbox LIVE® vous connecte a plus de jeux, plus de fun. Pour en savoir plus,
rendez-vous sur www.xbox.com/live.

Connexion

Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre console
Xbox 360 a une connexion a large bande ou haut débit et vous inscrire
pour devenir membre du service Xbox LIVE. Pour savoir si Xbox LIVE
est disponible dans votre région et pour de plus amples renseignements
sur la connexion au service Xbox LIVE, rendez-vous sur le site
www.xbox.com/live/countries.

Controle parental

Ces outils flexibles et faciles d'utilisation permettent aux parents et aux
tuteurs de décider a quels jeux les jeunes joueurs peuvent accéder en
fonction de la classification du contenu du jeu. Les parents peuvent
restreindre 'accés aux contenus classés pour adulte. Approuvez qui et
comment votre famille interagit avec les autres personnes en ligne sur le
service Xbox LIVE et fixez une limite de temps de jeu autorisé. Pour plus
d’informations, rendez-vous sur le site www.xbox.com/familysettings.
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crolsent La route de Kenshird, et volemt @ussitst en Lul
une Luewr d'espoir pour Le monde.
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Jauge de vie Vie des ennemis

Jauge d'esprit-Réserves en esprit

Votre jauge d’esprit (barre située Votre compteur de vie. En mode fiction, un
en haut) se remplit petit a petit Votre partie prend fin si elle apparait sur les gardes
quand vous infligez des dégats a vos est vide. protégeant les bases (p. 15).

adversaires et vice-versa. Lorsque
votre jauge est pleine, une unité de
réserve en esprit (blocs situés en bas)
se remplit. En utilisant une technique
spéciale (p. 8), vous consommerez le
nombre d'unités de réserve indiqué
par la technique. Quand vous utilisez
un coup de grace (p. 8), vous utilisez
toutes vos réserves. En apprenant de
nouveaux talents, vous pouvez aug-
menter le nombre d'unités de réserve
dont vous disposez (p. 19).

Jauge de focalisation

Elle se remplit quand vous attaquez
des ennemis et détruisez des objets.
Cette derniere se vide completement
si vous étes renversé. Lorsqu’elle
est pleine, le marqueur de super
technique spéciale s'illumine.

Marqueur de super technique spéciale

Il s'illumine quand votre jauge de
focalisation est remplie et vous permet
d'utiliser des super techniques spécia-
les (p. 8) une fois que vous avez activé

votre aura spirituelle. .
Jauge de vie de chef

Points de karma (Actuels/Objectif)

Vous gagnez des points de karma en battant des Quand la jauge de vie d'un chef
ennemis ou parfois en détruisant des objets. A est-PlEsAUBIde NS

, R ; ; ,J : nouveau petit a petit (la quantité
chaque fois que vous atteignez un objectif, vous maximale qu’elle peut atteindre est
recevez des points de talent. De plus, en apprenant indiquée par la longueur de la barre
certains talents, les aptitudes de votre personnage violette). Quand la jauge de vie d'un

augmentent a chaque fois que vous atteignez un chef est V'd?' vous pouvez utiliser un
coup de grace (p. 8) pour mettre un

objectif (p. 19). terme a la bataille.




Compteur de cibles

Nombre restant de personnages
en rapport avec la mission.

@ @ @ Allié

*Les symboles &g s'affichent au-
dessus des personnages en rapport
avec la mission.

Jauge de blocage - Jauge d'armure

Elle diminue quand vous étes

@ attaqué et quand elle est vide, votre
personnage ne peut plus bloquer.

Ennemi

Votre personnage ne peut subir
. de dégats ou étre repoussé

jusqu'a ce que la jauge soit vide.

Bonus de mission

A chaque fois que vous réussissez une
mission, son étoile s'illumine et vous
obtenez des effets d'états particuliers,
tels qu'[attaque +] (p. 14).

Marqueurs d'état

Quand vous subissez d'importants degats, votre etat peut
changer. Ce dernier revient a la normale apres une durée

déterminée.

‘ Empoisonné

Votre vie diminue petit a petit.

‘ Affaibli

Les dégats que vous subissez sont augmentés.

Sans défense

Vous étes incapable de bloguer.

‘ Handicapé

Vous ne pouvez pas utiliser de techniques spéciales.

.

Etat prolongé

Augmente la durée des effets liés a votre état.

@‘ Attaque +

Puissance d'attaque augmentée.

@‘ Défense +

Défense augmentée.

Joueur
Allié
Officier allié
Base alliée

Ennemi

Officier ennemi B |

Base ennemie @@

Vous pouvez alterner entre les différents types de cartes
en appuyant sur la touche BACK.

A

*En mode Iégende, appuyez sur la touche BACK pour
|'activer ou la désactiver. En mode fiction, vous pouvez
choisir entre tout/locale/désactivée.

L'étoile de la mort

Elle s'illumine quand vous utilisez une technique
spéciale contre laquelle votre adversaire est
faible (p. 15). Si vous réussissez, vous recevez un
bonus dans les résultats de bataille (p. 17) une
fois que vous avez terminé le niveau.
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Gachette haute gau

Protégez-vous des attaques ennemies
qguand vous étes de face. Vous pouvez
aussi bouger quand vous bloquez.

Parer

Si vous bloquez I'attaque de votre adversaire

@ Gachette gauche
Activation aura spirituelle =»p. 8

Si au moins l'une de vos réserves en
esprit est pleine, vous étes en mesure
d‘activer votre aura spirituelle.

au bon moment, vous pouvez repousser ce
dernier.

Rétablissement

Vous permet de retrouver |'équilibre quand
vous étes propulsé dans les airs par une
attaque ennemie.

Persiflage

Vous pouvez forcer vos ennemis a vous
attaquer en appuyant sur la touche 8 et
sur la touche qfp en méme temps.

(D stick analogique gauche

Bouger

@ Bouton multidirectionnel

Choix technique spéciale

Choisissez la technique spéciale (p. 8)
gue vous souhaitez utiliser.

*Pour les commandes de I'écran d'informations et des autres
endroits, veuillez faire appel au guide de commandes affiché
al'écran.

*\ous pouvez modifier 'agencement des touches ainsi
que les commandes de la caméra dans [Commandes J1] /
[Commandes J2] dans le menu [Options].

Manette Xbox 360

() Touche BACK

BACK:

Changer de carte = p. 5

Changer I'affichage de carte actuel.

Q Touche START

Afficher I'écran d'informations ™ p. 15

Faire apparaitre I'écran d'informations.

Passer les évenements

Passer la scéne évenementielle actuelle.




Gachette haute droite Gachette droite
Technique spécile

Effectuez une technique spéciale unique Attrapez et projetez un ennemi. Si vous

pour chague combattant. appuyez sur la touche €3, votre projection est
combinée a une attaque normale. En appuyant
sur la touche , vous effectuez une autre
technique.

Autres actions =»p. 9

Effectuez d'autres actions telles qu'[attraper]
et [grimper]. Ces derniéres ne peuvent étre
effectuées que lorsqu’une touche apparait a
4 - I'écran.

E

Charge

! En maintenant la touche enfoncée, vous pouvez
effectuer une charge puissante.

Attaque puissante

Vous pouvez enchainer une attaque normale a une
I attaque puissante.

e ——

Attague normale
Attaque de base pouvant étre liée a un combo.

Touche

(®) Stick analogique droit Technique spéciale =»p. 8

Pour faire tournerla caméra Technique spéciale utilisant votre jauge d'esprit.
Touche @

Saut

Changer d'angle de caméra Vous étes capable d'attaquer dans les airs.
(combat contre des chefs uniquement)

’ ; Rétablissement
Changer d'angle de caméra entre fixe
sur le chef et normal. Vous permet de retrouver I'équilibre quand vous

étes propulsé dans les airs par une attaque ennemie.

F
L
L1
—
o
=
(@)
>
(¢}

@ Pression stick analogique droit

(enfoncé)
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Appuyez sur la touche@® quand vous avez au moins une unité de réserve en esprit.

Utilisez vos réserves en esprit pour effectuer des attaques
dévastatrices. Quand vous avez choisi plus d'une technique
spéciale, vous pouvez les sélectionner a 'aide du bouton
multidirectionnel.

A\ Vos unités de réserve en esprit se remplissent a chaque
fois que votre jauge d'esprit atteint son maximum (p. 4). lly a
3 moyens de remplir votre jauge d'esprit : infliger des dégats
a vos ennemis, subir des dégats venant de vos ennemis et
ramasser des bouteilles d'eau (p. 16).

Super technique spéciale

En effectuant une technique spéciale quand votre aura
spirituelle est activée, vous obtenez une super technique
spéciale. Le type de technique utilisée dépend du nombre de
marqueurs de super technique spéciale (p. 4) remplis.

A\ En apprenant le talent [maitrise] (p. 19), le nombre de
super techniques spéciales que vous pouvez effectuer
augmente. .

Aura'spirituejle®

Ju) Gachette gauche

Utilisez toutes vos unités de réserve en esprit pour activer
temporairement votre aura spirituelle. Tant que votre
aura spirituelle est activée :

e \Jous pouvez utiliser des super techniques spéciales.
e Les ennemis ne peuvent bloquer vos attaques.

e \/otre jauge de focalisation se remplit plus facilement.
e \/otre puissance d'attaque augmente.

e La portée de vos attaques augmente.

Coups de grace

Pour mettre un terme aux batailles incluant des
chefs, utilisez vos coups de grace. Quand leur
jauge de vie est vide et qu'ils tombent a genoux,
appuyez sur la touche pres d'eux. Vous les
battez si vous arrivez a appuyer sur toutes les
touches qui s'affichent a I'écran dans le temps
imparti. Si vous commettez une erreur ou: etes

trop lent, ils regagnent de la vie. Soyez vigilant !




®{Gachette droite
Vous pouvez parfois interagir avec I'environnement et

[attraper] ou [grimper]. Une touche s'affiche a I'écran
quand vous pouvez effectuer ce genre d'actions.

A
& E!::r A

JAttrap Bh

Manier un objet

Appuyez sur la touche @ quand vous tenez un objet.

Vous pouvez manier des objets tels que des poutres
d'acier et des poteaux en appuyant sur la touche € quand
vous les tenez. Vous pouvez les utiliser pour attaquer vos
ennemis ou pour traverser les barricades vous bloguant la
route.

Lancer un objet

Appuyez sur la touche @ quand vous tenez un objet.

En appuyant sur la touche © ' quand vous tenez un objet, un
réticule de visée apparait. Tout en maintenant enfoncée la
touche (7, utilisez le stick analogique gauche pour viser et
relachez la touche pour lancer I'objet que vous tenez.

Ils explosent une fois cassés. Vou Vous pouvez les manier et les lancer: Si vousdesilancez, ils explosent en
pouvez infliger d'importants dégats : sur vos ennemis. : touchant le sol. Leur puissance est bien
aux ennemis grace a ces derniers. - * plus grande que celle des barils explosifs.

Fist of the North Star: Ken's Rage




Battez vos adversaires !

— Actions par type de personnage

Combattants maitrisant le Hokuto Shinken tels que Kenshiro.
Utilisez les bonnes techniques au bon moment pour infliger

Le plus important au cours des batailles est de bien utiliser vos attaques puissantes.
Vous possédez trois types d'attaques puissantes pouvant gagner en puissance au fur et a
mesure que votre personnage se développe.

Les 3 types d’attaques puissantes

Touches ®, ®, ®, @

Combattants maitrisant le Nanto Seiken tels que Rei. Utilisez
s opportuns pour achever vos adversaires.

Quand la touche 7 s'affiche a I'écran, appuyez rapidement sur la touche €7 pour effectuer un
coup opportun. Si vous réussissez, vos attaques sont plus puissantes pendant un certain temps.

Coups opportuns

(Attaque normale)

e )
&

Appuyez sur la touche @
quand elle s'affiche a I'écran.




Combattants tels que Mamiya spécialisés dans les armes a

re=eo I distance. Restez a distance de vos adversaires et utilisez des

Type SpECIa —————attagques par projectile concentrées pour vous assurer la victoire.
En maintenant la touche enfoncée, vous pouvez effectuer des charges et des attaques par
projectile concentrées plus puissantes. Quand vos ennemis s'approchent de vous, effectuez

un tir de barrage pour esquiver leurs attaques.

Attague par projectile concentrée 1 Tir de barrage

Touche + stick analogique
gauche/droit + touche @

Attaque sautée

Coup opportun puissant en I'air

. .?. J_ ,, I _.p
e A\ Les techniques disponibles difféerent suivant les personnages.

Vous pouvez consulter les commandes dans la liste des coups a
partir de ’écran d’informations.

A\ Les ennemis ayant subi un coup opportun infligé par un personnage
de type Nanto entrent dans un état de choc spirituel (p. 21).
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Unejportelvers]ielnpuveaujmondel!

—— Commencer a jouer

1. Insérez le dlsque Fist of the North Star:
Ken’s Rage dans le lecteur de disque.
2. Si vous disposez de données sauvegardées, NERMYEL/SUR|START!
choisissez les données que vous souhaitez ’

charger.

; ; : . * Pour sauvegarder et charger, veuillez jouer en ayant connecté
3. Aprés la cinématique d'introduction, I'écran votre profil du joueur. Si vous décidez de commencer une

de titre appara?t Appuyez sur la touche START partie sans vous connecter, choisissez un périphérique de

stockage et les données que vous souhaitez charger.

pour afficher le menu prlnC|paI. * Des données de sauvegarde sont créées pour chaque profil

S . du joueur. Si vous créez plusieurs profils du joueur dans
A Vous pouvez passer la cinémati qUE  yotre interface Xbox et vous connectez avec un autre profil
d'introduction en appuyant sur la touche START.  du joueur, vous pouvez gérer plusieurs fichiers de données
de sauvegarde. Pour de plus amples détails, consultez le
manuel d’emploi de votre Xbox 360.

Choisissez le mode de jeu auquel vous souhaitez jouer.

\Y/[eTe [N ETe[<[gle (SNl Jouez a un jeu basé sur I'histoire du manga. p.14

Jouez a un jeu basé sur une toute nouvelle histoire. Vous pouvez choisir
ce mode aprés avoir joué au mode légende.

\IeTelRiTaiofB A\ A partir de I'écran de choix des personnages, le joueur 2 peut | P-14
rejoindre la bataille en appuyant sur la touche START quand [J2
APPUYEZ SUR START] apparait a I'écran.

Combattez des chefs les uns a la suite des autres et participez a un systeme de
Mode défi classement. Vous pouvez choisir ce mode apres avoir joué au mode légende.

Vous pouvez également jouer a des niveaux supplémentaires téléchargés dans ce mode. | p.20

Participez a une bataille didactique pour vous familiariser avec les

Didacticiel commandes de base du jeu.

Contient une encyclopédie vous permettant de connaitre les personnages
Galerie et les termes de I'univers de Fist of the North Star ainsi qu'une galerie pour | —
visionner les cinématiques du jeu et écouter les musiques de ce dernier.

Vous permet d'ajuster les paramétres de jeu et aussi de sauvegarder et

Options charger des données de jeu.

Vous permet de reprendre une partie que vous avez sauvegardée

pendant une bataille (sauvegarde provisoire). p.13

Reprendre




Les données de développement de votre combattant sont communes aux modes
légende, fiction et défi.

Salyeqgande e B

Apres avoir terminé un scénario, il vous est demandé si vous souhaitez sauvegarder
apres l'affichage de I'écran des résultats de bataille. Vous pouvez également sauvegarder
dans « Options » a partir du menu principal.

[Points de controle et nouvelle tentative]

En mode légende, des données de sauvegarde provisoires
sont sauvegardées a chaque [POINT DE CONTROLE] R ey
pendant la bataille. Méme si vous mourez, vous pouvez - Moy
toujours essayer de nouveau depuis le méme point.

A\ Si vous choisissez [Non] quand il vous est demandé [Souhaitez-vous réessayer ?], vous gardez tous
les points de talent que vous avez obtenus et quittez la bataille. Mais vos données de sauvegarde
provisoires sont effacées.

[Données provisoires et sauvegarde]

Aprés avoir passé un [POINT DE CONTROLE] en mode légende, si vous choisissez
[Quitter] a partir de I'écran d'informations (p. 15) et allez dans [Options] a partir du
menu principal et choisissez [Sauvegarder], vos données de sauvegarde provisoires
s'enregistrent. En mode fiction, si vous choisissez [Quitter] — [Sauvegarde provisoire] a
partir de I'écran d'informations, vos données de sauvegarde provisoires s'enregistrent. A
votre partie suivante, choisissez [Reprendre] pour continuer la ol vous en étiez.

A Vos données de sauvegarde provisoires sont perdues si vous terminez un scénario ou si
vous commencez une nouvelle partie.

Ehangement: 3 3 4

Choisissez les données que vous souhaitez charger quand vous commencez a jouer. Vous
pouvez également charger des données dans « Options » a partir du menu principal.

Configuration du son

Ce jeu vous est proposé avec un son surround Dolby® Digital 5.1. A I'aide d'un cable optique,
reliez votre Microsoft® Xbox 360 a une chaine sonore équipée de la technologie Dolby Digital.
Connectez le cable optique a la base d'un cable audio/vidéo haute définition Xbox 360, cable
audio/vidéo haute définition VGA Xbox 360, cable audio/vidéo S-Video Xbox 360. Si votre Xbox
360 a une sortie HDMI, vous pouvez utiliser le cable HDMI.

Dans I'onglet « Systeme » de l'interface Xbox 360, choisissez « Parametres de la console », puis
sélectionnez « Son », « Sortie numérique » et enfin sélectionnez « Dolby Digital 5.1 » pour
bénéficier des avantages du son surround.

Fist of the North Star: Ken's Rage
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SurvivezZfauichaosy!

— Jouer au mode légende et au mode fiction

En réussissant les missions qui vous sont assignées pendant

un niveau, ou en battant des ennemis disposant d'un au-
dessus de leurs tétes, vous pouvez obtenir jusqu’a un maximum
de 7 bonus de mission. A chaque fois que vous obtenez des
bonus de mission, vous recevez diverses récompenses telles
gue [ennemis moins puissants], [attaque +], etc.

A\ Vous pouvez consulter le contenu des bonus de mission dans [Bonus de
mission] a partir de I’écran d’informations (p. 15).
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A chaque fois que vous battez un ennemi, vous recevez
des points de karma. A chaque fois que votre compteur
de points de karma est plein, vous obtenez un certain
nombre de points de talent en fonction du scénario. Si
vous utilisez des talents tels que vitalité, alors les aptitudes
de votre personnage augmentent aussi Iégérement (p. 19).

Il existe divers objets et obstacles dans chacun des niveaux. Frayez-vous un chemin a
travers les obstacles en utilisant les objets autour de vous et en écoutant ce que disent
vos ennemis et vos alliés. A certains endroits, des actions spéciales telles que [grimper]
sont disponibles (p. 9).
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En mode fiction, les endroits de la carte désignés par
un ®® sont des bases. Les bases ennemies généerent
des renforts. Les gardes des bases disposent d'un />
au-dessus de leurs tétes ; battez-les pour vous emparer
des bases. Quand les gardes des bases sont battus, les
bases tombent sous le contrdle des alliés.

Vous ne pouvez pas vous contenter d'utiliser les mémes techniques pour battre tous
les chefs ennemis. Vous devez faire baisser leurs jauges de vie et les achever avec un
coup de grace ! \

Ne vous arrétez pas de frapper les
chefs tout en évitant de subir des
dégats. Pour les ennemis disposant
d'une jauge d'armure (p- 5) assénez
une attaque combinee puissante
quand leurs jauges sont vides !

Une fois que vos ennemis sont
affaiblis, ils regagnent de la vie
petit a petit. Vous pouvez leur
infliger d'importants dégats en
utilisant la technique spéciale
contre laquelle ils sont faibles !

Quand la jauge de vie d'un chef est
vide et qu'il tombe a genoux, vous
pouvez lui asséner un coup de grace
(p- 8) pour en finir, Tant que vous ne
réussissez pas votre coup de grace, le
combat ne prend pas fin.

Ecran d'informations

En appuyant sur la touche START a partir de I'écran de jeu principal, I'écran d'informations apparait.

Vous permet de consulter les talents
intrinseques et extrinseéques que vous avez
choisis ainsi que vos techniques spéciales (p. 18).

- A et
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HISTE DS BOURS

BONUS D MISSION

MESSARLS

Vous permet de consulter les commandes

Liste des coups de chacun des coups.

Vous permet de consulter les bonus de
mission que vous recevrez en réussissant
chaque mission.

Bonus de
mission

Vous permet de consulter la liste des

Messages messages affichés au cours de la bataille.

Vous permet de sortir du jeu et de
retourner au menu principal. En
mode fiction, vous pouvez également
sauvegarder votre progression actuelle.

[UITTER
Quitter
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En détruisant des caisses et d'autres objets se trouvant dans les niveaux, vous pouvez
trouver divers objets pour vous aider au cours de votre périple.

&
-

Détruisez ce type de caisse Détruisez ce type de caisse  Détruisez ce type de caisse
pour obtenir de la nourriture. pour obtenir des parchemins. pour obtenir de |'eau.

Objet Effet
1 Pain Redonne 1000 de vie.
1 Jambon Redonne 3000 de vie.
Poulet Vous redonne toute votre vie.

Bouteille d’eau | Redonne une unité de réserve en esprit.

il Carafe d'eau Vous redonne toutes vos unités de réserve en esprit.

Donne 3 points de talent.

j Parchemin

— (grand) Donne 15 points de talent.
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Apres avoir remporté une bataille, les points
de talent obtenus et |"évaluation de vos e |
performances s'affichent.

[Points de talent obtenus] Points de talent obtenus au cours de la bataille.

Intitulé Contenu

Obtenu Nombre de points de talent que vous avez obtenus grace aux objets tels que
les parchemins, etc.

Bonus de scénario Nombre de points de talent que vous avez obtenus en remportant la bataille.

A\ Les points de talent sont utilisés pour apprendre de nouvelles techniques (talents, techniques spéciales)
a votre personnage (p. 18).

A\ Si vous utilisez une technique spéciale contre laquelle un chef est faible (p. 15), vous recevez plus de
points de talent.

[Evaluation d’ensemble] Evaluation basée sur les facteurs suivants :
Il eX|ste un total de 5 rangs, du meilleur au moins bon

@ c®p)

Bonus de mission Nombre de missions (p. 14) que vous avez réussies.

Dégats encaissés Somme des dégats que vous avez subis au cours du niveau.

Compteur de morts | Nombre d’ennemis que vous avez battus au cours du niveau.

Morts par Nombre d'ennemis que vous avez battus en utilisant des techniques
technique spéciale | spéciales ou des super techniques spéciales.

Gain de points de talent

En utilisant une technique spéciale contre

laquelle un chef est faible (p. 15) ou en

atteignant I'état [points de talent +]

grace aux bonus de mission (p. 14), vous

recevez des points de talent a la fin des

niveaux lorsqu’apparaissent les résultats de E - e

bataille. Les points de karma (p. 14) et les Gagnez des points de ou bien en ramassant
parchemins (p. 16) obtenus au cours de la talent en collectant des des parchemins.

bataille et le fait de battre les chefs vous POints de karma...

permettent d'obtenir des points de talent.
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Développement de votre personnage
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En apprenant des talents intrinseques, vous :
profitez immédiatement de leurs effets. Les
talents extrinséques doivent quant a eux
étre utilisés pour profiter de leurs effets.

Vous pouvez utiliser un maximum de 3
talents extrinseques a la fois. Vous pouvez
les choisir dans le menu des talents avant
de commencer une bataille.
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Vous pouvez utiliser un maximum de 4
techniques spéciales avant de commencer
la bataille. Au cours d’une bataille, vous ER
pouvez changer de techniques grace au

bouton multidirectionnel.
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Vous pouvez apprendre de nouveaux talents

et de nouvelles techniques spéciales via le
damier des méridiens avant de commencer
une bataille. Pour apprendre de nouvelles
techniques, vous avez besoin du nombre
nécessaire de points de talent (p. 17) pour les
débloquer.




Gesimenidienst

Vous commencez au milieu du damier avec votre centre d’harmonie et pouvez apprendre de
nouvelles techniques (talents, techniques spéciales) au fur et a mesure de votre progression dans le
jeu. Vous découvrez petit a petit les autres techniques a mesure qu’elles deviennent disponibles.

Centre d’harmonie lere amélioration 2e amélioration

Type Nom du talent Effet
Q Endurance Allonge votre jauge de vie.
o o oz .
@ Agressivité Augmente votre puissance d'attaque.
U Courage Augmente votre défense.
Talents ﬁ} Zéle Augmente le nombre d'unités de réserve en esprit dont vous disposez.
intrinseques

Maitrise Augmente les types de super techniques spéciales que vous connaissez.

Apprentissage de coup| Augmente le nombre de coups que vous pouvez utiliser.

Attaque éclair Vous permet d'ajouter une charge a vos combos.

Enchainement projeté| Vous permet d'ajouter une projection a vos combos.

on_(10n2 La longueur de votre jauge de vie augmente en fonction du nombre de
Vitalite points de karma que vous collectez.

Rétablissement | Augmente les effets des objets de rétablissement.

Rage Votre puissance d'attaque augmente de 50 pour cent quand votre vie est faible.
Talents 7 os . . .
s Défense aérienne | Augmente les dégats contre les ennemis en |'air.
extrinseques
Précision Augmente les dégats de vos attaques a distance.
Divinité Diminue le nombre de points de karma que vous devez collecter.

Affaiblissement | Les ennemis en état de choc méridien ou spirituel ne peuvent bloquer.
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La légende continue. Relevez des défis encore plus grands et remportez d'épiques
batailles.

En réussissant certaines taches au cours du jeu _ -
tels que finir les scénarii, vous pouvez débloquer
divers succes. Essayez de débloquer tous les i Tt i e e Tk g
succes du jeu !

i . 1 B T . 1

TN NNENERNSN
** En débloquant des succes, ils viennent augmenter votre
score du joueur. Les succés et le score du joueur sont i R, s 4 1 4 { .+ . 1
liés a votre profil du joueur et peuvent étre connus des
autres joueurs grace au Xbox LIVEMP,

| AT guwermamkas

En téléchargeant du contenu supplémentaire, vous pouvez profiter de nouveaux
costumes pour vos personnages ainsi que de nouveaux scénarii a terminer.

Vous pouvez télécharger du contenu depuis le marché Xbox LIVEVP,
En commencant une partie aprés avoir effectué un téléchargement, le contenu est ajouté
au jeu dans « Mode défi » a partir du menu principal.
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[ Choc méridien (Type Hokuto/Type spécial)

Avec les personnages de types Hokuto et spécial, vous pouvez étourdir
vos ennemis en pressant leurs points vitaux. Les ennemis étourdis
subissent davantage de dégats. Enchainer les attaques au cours d'un
combo est un bon moyen pour que les ennemis en ressentent les effets.
[ Choc spirituel (Type Nanto)

Avec les personnages de type Nanto, vous pouvez appuyer sur la
touche @ dés qu'elle apparait a I'écran pour effectuer un coup

opportun (p. 10). Les ennemis touchés par cette attaque subissent des
effets spirituels augmentant les dégats qu'ils subissent quand ils sont
attaqués.

Si vous arrivez a faire que les ennemis se
cognent sur des éléments du décor tels que
des murs ou des grilles, vous leur infligez des
dégats supplémentaires. Si le mur ou la grille
est cassé, vous recevez des bonus pour votre
jauge de focalisation (p. 4). Vous pouvez aussi
renverser des piles de barils et de sacs de
barricades sur des groupes d’ennemis pour
leur infliger des dégats.

Mﬁ@m&uﬁm

Quandtles cartes sont particulierement grandes,
vous pouvez aller d'un bout a l'autre de ces
dernieres en utilisant une moto. Si vous trouvez une
moto sur le sol, allez jusqu'a elle et appuyez sur la
touche @. Vous pouvez également renverser les
ennemis se trouvant sur votre passage et en faire
une arme redoutable.

Accélération (xr{ Gachette gauche Saut Touche ®/@
Freinage @ Right Trigger Descendre Touche @
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Garantie limitée a 90 jours

(Pour tout produit acheté au Royaume-Uni et en Europe)

TECMO KOEI EUROPE LTD. garantit ce disque contre tout défaut durant une
période de 90 jours a compter de la date d'achat. Si un défaut de fabrication
apparait au cours de cette période de garantie de 90 jours, TECMO KOEI
EUROPE LTD. remplacera ou réparera gratuitement le disque défectueux.

Pour bénéficier de cette garantie :

1.

Inscrivez-vous sur notre site d'enregistrement en ligne :
http://koei.co.uk (site Web en anglais uniquement).

. Conservez la facture indiquant la date d'achat du produit, ainsi que le code

CUP (code-barres) situé sur la boite du jeu.

. Si la garantie de votre jeu est prise en charge par un magasin, retournez le

disque du jeu a ce dernier.

. Si des probléemes techniques surviennent au cours des 90 jours de garantie,

ils ne seront pas couverts par la garantie du magasin ou vous avez acquis
votre jeu. Dans ce cas, contactez le service aprés-vente de TECMO KOEI
EUROPE LTD. au +44 (0) 1462 476130, entre 9H et 17H, du lundi au vendredi.
Prix d'un appel téléphonique vers le Royaume-Uni. Service en anglais
uniquement.

. Si votre responsable service aprés-vente n'est pas habilité a résoudre votre

probléme par téléphone, il vous sera alors communiqué un numéro
d'autorisation de retour (Return Authorisation Number). Notez ce dernier
sur I'emballage du disque de jeu défectueux, et indiquez vos nom et adresse
complets ainsi que votre numéro de téléphone. Optez pour une enveloppe
recommandée et prépayée garantie en cas de perte ou d'avarie, joignez le
double de votre facture et le code CUP (code-barres) avant expiration de la
garantie et expédiez le tout a I'adresse ci-dessous :

TECMO KOEI EUROPE LTD.
Unit 209a, The Spirella Building
Bridge Road

Letchworth Garden City
Hertfordshire SG6 4ET

United Kingdom

Prévoyez 28 jours a compter de la date d'expédition avant de recevoir votre
disque de jeu. Cette garantie n'est pas valable si le disque a été endommagé
par négligence, accident, usage abusif ou s'il a été modifié apres son
acquisition.



Service apres-vente

TECMO KOEI EUROPE LTD. a fait tout son possible pour s'assurer de la fiabilité
de ce produit et qu'il fonctionne correctement. Toutefois, si vous rencontrez
des difficultés techniques lors de l'installation ou de I'utilisation de ce
produit, veuillez contacter TECMO KOEI EUROPE LTD. a I'aide des coordonnées
ci-dessous. Aucune aide en ligne ou par téléphone concernant les aspects
non-techniques de ce produit ne vous sera fournie.

contact@tecmokoei.co.uk
+44 (0) 1462 476130
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